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REGLAMENTO
GENERAL
DE HANDBALL

ASPECTOS GENERALES DEL REGLAMENTO DE
JUEGO:

Terreno de juego:

Se jugara en un terreno de 20x40 con dos arcos de
2x3.

Jugadores:

El campeonato HOY SE JUEGA 2018 esta destinado
unicamente a jugadoras NO FEDERADAS, aquellas
que hayan sido inscriptas en algun equipo
participante de la FEDERACION CORDOBESA DE
HANDBALL durante el afio 2018, no podran
participar del Certamen.

Cada equipo podra presentar una lista de hasta 20
jugadoras, que solo podran estar en lista de buena fe
16 de ellas, tal como dispone la planilla de juego.
Habra un minimo de 5 jugadores en cancha para
iniciar el partido y maximo de 7 como lo dispone el
reglamento, de no ser asi, perderan los puntos del
partido.
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Duracion del juegoy Sistema de torneo:

La duracién de los partidos sera de 2 tiempos de 20
minutos con 5 minutos de pausa. El tiempo de juego
comienza con el toque de silbato del arbitro y finaliza
con el toque de silbato de la mesa de control.

Podra pedirse un tiempo muerto por periodo, no
acumulable. Se pedira presentando la tarjeta de
Tiempo en mesa de control, cuando tenga su equipo

posesion del balén.

El torneo sera 4 zonas de 4 en el que se jugara todos
contra todos, clasificaran los 1°y 2° de cada grupo a
copade ORO. 3° y4° clasificaran a copa de PLATA.
Luego de la clasificacion a la copa de oro y plata se
jugara todos contra todos y se cruzaran en 4tos de
final: En caso de empate a partir de 4tos de final, se
jugaran 2 tiempos de alargue de 5 minutos, de seguir
asi, penales (3 por equipo).

Se tendra tolerancia de 15 minutos para esperar a los
equipos para dar comienzo al partido en la hora
estipulada, si uno de los dos equipos demorara mas
de este tiempo, se dara como ganador al equipo
contrario.

Pelota:

Se jugara con una pelota N° 2. Se llegara a comun
acuerdo entre los equipos para la utilizaciéon de la
pelota para disputar el partido. De no ser asi: se
utilizara la presentada por el torneo.

Faltas y Actitudes Antideportivas:

No esta permitido

a) arrebatar o golpear la pelota que se encuentra en
las manos del adversario;

b) bloquear al adversario con brazos, manos, piernas
o usar cualquier parte del cuerpo para desplazarlo o
empujarlo fuera de la posicion; esto incluye el uso
peligroso de los codos, ya sea en una posicion de
inicio o en movimiento;

c)agarrar a un adversario (del cuerpo o del uniforme),
aun si permaneciese libre para continuar el juego;

d) correr o saltar sobre un adversario



Equipoy Sustituciones:

Un equipo tiene permitido utilizar un maximo de 4
oficiales de equipo durante el partido. Estos oficiales
de equipo no pueden ser sustituidos durante el
transcurso del encuentro. Uno de ellos debe ser
designado como “oficial responsable de equipo”.

Los jugadores y oficiales de equipo que lleguen
después de haberse iniciado el partido, deben
obtener del planillero - cronometrista la autorizacion
para participar en el mismoy deben serinscritos enla
planillade juego.

Un jugador autorizado a participar puede, en
principio, entrar en cualquier momento al campo de
juego a través de la linea de cambios de su propio
equipo.

Los jugadores suplentes pueden entrar al campo de
juego en cualquier momento y de manera repetida.

Juego Pasivo:

No esta permitido conservar la pelota en posesion de
un equipo sin que se realice ninguna tentativa
reconocible de ataque o de lanzamiento al arco.
Similarmente, no esta permitido demorar
repetidamente la ejecucion de un saque de centro, de
untirolibre, de un saque lateral o de un saque de arco
para el propio equipo, Esta situacion se considera
como juego pasivo y debe ser penalizada con un tiro
libre en contra del equipo en posesion de la pelota, a
menos que la tendencia pasiva haya acabado, El tiro
libre se ejecuta desde el lugar en el que se
encontraba la pelota al momento de la interrupcion
del juego. Si la forma de atacar no cambia a partir del
momento en que el gesto de advertencia es
mostrado, los arbitros pueden pitar el juego pasivo en

cualquier momento. Si el equipo atacante no realiza
lanzamiento al arco después de un maximo de 6
pases, entonces se decide un tiro libre en contra de
este equipo.

Reglade los ultimos 30 segundos:

Las actitudes antideportivas cometidas por el equipo
adversario durante los ultimos 30 segundos del
partido (o de las prorrogas) y cuando el balén NO
esta en juego que tengan por objeto evitar la
inmediata puesta en juego del bal6én, seran
sancionadas con un lanzamiento de 7 metros en
contra y la descalificacion (sin informe) del jugador
infractor.

Como ejemplo: si un jugador comete falta de ataque
en los 9 metros adversarios y, en lugar de dejar el
balon en el lugar, se lo lleva unos metros para impedir
que el equipo adversario pueda realizar un
contraataque, la decision de los arbitros debera ser 7
metros en contra (aunque ocurriese en la otra area) y
descalificacion al jugador que se llevo el balon.

Pero atencion que esto también aplicaria cuando el
balon esta en juego y existe una infraccion burda y
grosera cometida en los ultimos 30 segundos contra
el adversario en situaciones que habitualmente
serian sancionadas con tarjeta roja e informe escrito.
Si un equipo decidiera impedir la posibilidad de
lanzamiento adversario utilizando una infraccion de
este tipo, no habra informe escrito que acomparie ala
descalificacion, pero si habra un 7 metros en su
contra (Por ejemplo empujones violentos desde
atras, tackles al jugador en posesion de la pelota,
etc).



Inclusive, la regla indica que si la falta grosera que
comentamos es cometida sobre un jugador que logra
pasar el balén a un compafiero se dan las siguientes
opciones:

El compafero lanza y convierte el gol: Gol y tarjeta
roja

El compaifiero lanza pero no convierte gol: Tarjeta
rojay 7 metros

En este aspecto de "baldén en juego”, también se
incluyen las actitudes antideportivas burdas y
groseras que impidan la posibilidad de gol del equipo
adversario en los ultimos 30 segundos. Por ejempilo,
ingreso de entrenadores al campo de juego. Aunque
en este caso, ademas de la decision de 7 metros, la
tarjeta roja debera ir acompafiada de un informe
escrito.

El reglamento estara regido por la reglamentacion
oficial de la IHF (Federacién Internacional de
Handball).

PUNTOS GENERALES IMPORTANTES DE HOY
SE JUEGA:

Cualquier inconveniente que surja durante la
competenciay no este especificado en el reglamento,
el comité organizador tiene la facultad absoluta para
tomar una determinacion que buscara impartir
justicia en caso de no haber sido detallado.

Ante faltas antideportivas graves la organizacion se
reserva el derecho de decidir la permanencia de uno
0 mas jugadores como del equipo en el torneo.

No podra participar ningun jugador que este
actualmente federado, afio 2018. En caso de que asi

sucediera, sera sancionado el equipo de acuerdo alo
que el comité organizador crea que es lo mas justo
Los jugadores que no presenten la credencial
identificadora brindada por la organizacién, no podra
participar del partido.

Cualquier siniestro ocurrido, cada jugador/a
participante deberd ir al médico abonando lo que se
cobrara y luego el seguro se lo reintegrara. Datos del
seguro...

Si existe un accidente dentro de la competencia el
jugador debe informar al veedor de la cancha, y el
veedor tiene que tomar nota del accidente detallando
nombre, apellido, Dniy ubicacion de lalesion.

Si un jugador fuera llevado al servicio de
emergencias, no podra jugar el préximo partido sin un
ALTA MEDICA. En caso de sufrir algun traumatismo,
esguince, golpe, etc.

En las reuniones que se propongan durante la
competencia, debe ser obligatoria la presencia de
algun integrante ( mejor Dt. o capitan) del equipo ,
para informar los detalles de la misma, en caso de la
no presencia de algun equipo se le vera un tipo de
sancién que puede ser hasta la quita de puntos
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